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Учебник « Информатика и ИКТ: учебник для 11 класса / автор Н. Д. Угринович – 4-е изд. -  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 
Рассмотрена на заседании ШМО учителей  математики, физики, информатики  

Протокол № 1 от «             » августа 20  года
 Руководитель  ШМО:  _____________________  (Т.А.Кузьмина )                                                             
1. Планируемые результаты

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен

знать/понимать:

- основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

- назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

- назначение и функции операционных систем;

уметь:

- оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

- распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

- использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

- оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

- иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

- создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

- просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;

- наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

- соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

- эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

- ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

- автоматизации коммуникационной деятельности;

- соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
- эффективной организации индивидуального информационного пространства.

2. Основное содержание учебного предмета
Структура программы по информатике и ИКТ для 11 класса

	№
	Название темы(раздела)
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
	11
	4
	7

	2
	Моделирование и формализация
	8
	4
	4

	3
	Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД)
	8
	3
	5

	4
	Информационное общество
	2
	2
	0

	5
	Повторение
	5
	5
	0

	
	Итого:
	34
	18
	16


Содержание
Компьютер как средство автоматизации информационных процессов .

Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации. Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. Тестирование компьютера. Настройка BIOS и загрузка операционной системы. Работа с графическим интерфейсом Windows, стандартными и служебными приложениями, файловыми менеджерами, архиваторами и антивирусными программами.

Практические работы

 Сведения об архитектуре компьютера .3начки и ярлыки на Рабочем столе Настройка графического интерфейса для операционной системы Linux.Установка пакетов в операционной системы Linux. Защита от компьютерных вирусов.  3ащита от сетевых червей. Защита от троянских программ. .Защита от хакерских атак. Виртуальные компьютерные музеи
Моделирование и формализация .

Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования.
Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные модели.
Структурирование данных. Структура данных как модель предметной области. Алгоритм как модель деятельности. Гипертекст как модель организации поисковых систем. Примеры моделирования социальных, биологических и тех​нических систем и процессов.
Модель процесса управления. Цель управления, воздействия внешней среды. Управление как подготовка, принятие решения и выработка управляющего воздействия. Роль обратной связи в управлении. Замкнутые и разомкнутые системы управления. Самоуправляемые системы, их особенности. Понятие о сложных системах управления, принцип иерархичности систем. Самоорганизующиеся системы.
Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.
Практические работы

Представление информации в форме графа. Представление зависимостей в виде формул. Представление последовательности действий в форме блок-схемы Исследование физических моделей. Исследование математических моделей. Исследование биологических моделей. Исследование геоинформационных Моделей. Определение результата выполнения алгоритма по его блок-схеме.Управление работой формального исполнителя с помощью алгоритма
Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД) .

Понятие и типы информационных систем. Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных. Виды и способы организации запросов для поиска информации. Сортировка записей. Печать отчетов.

Практические работы

 Создание табличной базы данных. Поиск записей в табличной базе данных с помощью фильтров и запросов. Сортировка записей в табличной базе данных .Создание генеалогического древа семьи 
Информационное общество .
Информационное общество - закономерности и проблемы становления и развития. Проблемы информационной безопасности общества. Правовая охрана программ и данных. Лицензионные, бесплатные и условно-бесплатные программы. Информационная культура и информационная безопасность личности. Этические нормы поведения в компьютерных сетях.

Повторение. Подготовка к ЕГЭ.

3.Тематическое планирование
	№ урока
	Наименование раздела программы, темы урока
	Кол-во часов

	
	
	

	 
	Глава 1.Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
	11

	1
	1.1. Инструктаж по технике  безопасности .История развития вычислительной техники
	1

	2
	1.2.Архитектура персонального компьютера. Практическая работа 1.2
	1

	3
	1.3. Операционные системы .
	1

	4
	1.3. Операционные системы . Практическая работа 1.4
	1

	5
	1.4.Защита от несанкционированного доступа к информации
	1

	6
	1.4.1.Защита с использованием паролей. Практическая работа 1.7.
	1

	7
	1.5.Физическая защита данных на дисках
	1

	8
	1.6.Защита от вредоносных программ.
	1

	9
	1.6.1. Вредоносные и антивирусные программы
	1

	10
	1.6.2.Компьютерные вирусы и защита от них.. Практическая работа 1.8
	1

	11
	Практическая зачетная работа 1
	1

	 
	Глава 2.Моделирование и формализация
	8

	12
	2.1.Моделирование как метод познания
	1

	13
	2.2.Системный подход в моделировании
	1

	14
	2.3.Формы представления моделей
	1

	15
	2.4.Формализация
	1

	16
	2.5.Основные этапы разработки и исследования моделей на ПК
	1

	17
	2.6.Исследование интерактивных компьютерных моделей
	1

	18
	2.6.Исследование интерактивных компьютерных моделей.
	1

	19
	Тестирование
	1

	 
	Глава 3. Базы данных. Системы управления базами данных (СУБД)
	8

	20
	3.1.Табличные базы данных
	1

	21
	3.2.Система управления базами данных
	1

	22
	3.2.2. Использование формы для просмотра и редактирования записей в табличной БД. Практическая работа 3.2
	1

	23
	3.2.4.Сортировка записей в табличной БД.. Практическая работа 3.4
	1

	24
	3.3.Иерархические базы данных
	1

	25
	3.4.Сетевые базы данных.
	1

	26
	Практическая работа 3.6. Создание генеалогического древа семьи
	1

	27
	Практическая зачетная работа 2.
	1

	 
	Глава 4.Информационное общество
	2

	28
	4.1. Право и этика в Интернете
	1

	29
	4.3.Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1

	 
	Повторение.Подготовка к ЕГЭ
	5

	30
	Информация. Кодирование информации
	1

	31
	Устройство компьютера и программное обеспечение
	1

	32
	Алгоритмизация и программирование.
	1

	33
	Основы логики и логические основы компьютера
	1

	34
	Итоговое тестирование
	1

	 
	Итого
	34


Промежуточная аттестация.

Пояснительная записка

к материалам для проведения промежуточной аттестации

в 2016-2017 учебном году

Промежуточная аттестация по информатике в 8классах проводится  по графику школы в форме теста в апреле-мае. Задания  для проведения промежуточной аттестации по информатике составлены в целях проверки качества усвоения обучающимися Образовательной программы по учебному предмету «Информатика и ИКТ».

Продолжительность выполнения задания 40 минут.

Контрольно-измерительные материалы для проведения промежуточной аттестации составлены учителем информатики и ИКТ Александровой Ф.В.

Критерии оценивания  и выставления отметок.

Работа состоит из 10 заданий в 2 вариантах.

За каждое правильно решенное задание 1 балл. Максимальное возможное число баллов 10.

Критерии оценок:  

менее 5 баллов- «2», 5-6 баллов- «3», 7-8 баллов  - «4», 9-10 баллов – «5». 
1 вариант

 1. Перед отключением компьютера информацию можно сохранить
1. в оперативной памяти

2. во внешней памяти

3. в контроллере магнитного диска

2. Персональный компьютер - это…
1. устройство для работы с текстовой информацией

2. электронное устройство для обработки чисел

3. электронное устройство для обработки информации

3. В каком устройстве ПК производится обработка информации?
1. Внешняя память

2. Дисплей

3. Процессор

4. Дано: а = ЕА16, b=3548. Какое из чисел С, записанных в двоичной системе счисления, удовлетворяет неравенству a<c<b?
1. 11101010 2
2. 11101110 2
3. 11101011 2
4. 11101100 2
5. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.
1. 384 бита
2. 192 бита
3. 256 бит
4. 48 бит
6.  Сколь​ко еди​ниц в дво​ич​ной за​пи​си де​ся​тич​но​го числа 307? 

1. 5

2. 2

3. 3

4. 4

7. Для какого имени истинно высказывание:
Первая буква имени гласная → Четвертая буква имени согласная?
1. ЕЛЕНА
2. ВАДИМ
3. АНТОН
4. ФЕДОР
8. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы.
a := 5;
a := a + 6;
b := –a;
c := a – 2*b;
1. c = –11
2. c = 15
3. c = 27
4. c = 33
9. Ниже при​ве​де​ны фраг​мен​ты таб​лиц базы дан​ных по​бе​ди​те​лей го​род​ских пред​мет​ных олим​пи​ад:

	  Школа 
	 Фа​ми​лия 

	 № 10 

	 Ива​нов 


	 № 10 

	 Пет​ров 


	 № 10 

	 Си​до​ров 


	 № 50 

	 Кош​кин 


	 № 150 

	 Лож​кин 


	 № 150 

	 Нож​кин 


	 № 200 

	 Та​рел​кин 


	 № 200 

	 Мис​кин 


	 № 250 

	 Чаш​кин 



	
	 Фа​ми​лия 

 Пред​мет 

 Ди​плом 

 Ива​нов 

 фи​зи​ка 

 I сте​пе​ни 

 Мис​кин 

 ма​те​ма​ти​ка 

 III сте​пе​ни 

 Си​до​ров 

 фи​зи​ка 

 II сте​пе​ни 

 Кош​кин 

 ис​то​рия 

 I сте​пе​ни 

 Лож​кин 

 фи​зи​ка 

 II сте​пе​ни 

 Нож​кин 

 ис​то​рия 

 I сте​пе​ни 

 Та​рел​кин 

 фи​зи​ка 

 III сте​пе​ни 

 Пет​ров 

 ис​то​рия 

 I сте​пе​ни 

 Мис​кин 

 фи​зи​ка 

 I сте​пе​ни 




 Сколь​ко ди​пло​мов I сте​пе​ни по​лу​чи​ли уче​ни​ки 10-й школы?

 

1. 1

2. 2

3. 3

4. 4

10. Отметьте основные способы описания алгоритмов.
1. Блок-схемный
2. Словесный
3. С помощью сетей
4. С помощью нормальных форм
5. С помощью граф-схем
2 вариант. 
 Выберите один вариант ответа.

1. Драйвер - это
1. устройство длительного хранения информации
2. программа, управляющая конкретным внешним устройством
3. устройство ввода
4. устройство вывода
2. Укажите устройства ввода.
1. Микрофон, клавиатура, сканер, цифровая камера
2. Мышь, световое перо, винчестер
3. Принтер, клавиатура, джойстик
3. Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?
1. Процессор
2. Монитор
3. Клавиатура
4. Дано: а = Е716, b = 3518. Какое из чисел С, записанных в двоичной системе счисления, удовлетворяет неравенству a<c<b?
1. 11010100
2. 11101000
3. 11101011
4. 11101100
5. Считая, что каждый символ кодируется 16-ю битами, оцените информационный объем следующей пушкинской фразы в кодировке Unicode:
Привычка свыше нам дана: Замена счастию она.
1. 44 бита
2. 704 бита
3. 44 байта
4. 704 байта

6. Сколь​ко еди​ниц в дво​ич​ной за​пи​си де​ся​тич​но​го числа 625?

1. 1

2. 3

3. 5

4. 2

7. Для какого символьного выражения верно высказывание:
Первая буква гласная → ¬ (Третья буква согласная)?
1. abedc
2. becde
3. babas
4. abcab
8. Определите значение переменной b после выполнения следующего фрагмента программы, где a и b – вещественные (действительные) переменные:
a := -5;

b := 5 + 7 * a;

b := b / 2 * a;
1. 3
2. –3
3. 75
4. –75
9. Ниже при​ве​де​ны фраг​мен​ты таб​лиц базы дан​ных побе​ди​те​лей го​род​ских пред​мет​ных олим​пи​ад: 

	 Школа 
	 Фа​ми​лия 

	 № 10 

	 Ива​нов 


	 № 10 

	 Пет​ров 


	 № 10 

	 Си​до​ров 


	 № 50 

	 Кош​кин 


	 № 150 

	 Лож​кин 


	 № 150 

	 Нож​кин 


	 № 200 

	 Та​рел​кин 


	 № 200 

	 Мис​кин 


	 № 250 

	 Чаш​кин 



	
	 Фа​ми​лия 

 Пред​мет 

 Ди​плом 

 Ива​нов 

 фи​зи​ка 

 I сте​пе​ни 

 Мис​кин 

 ма​те​ма​ти​ка 

 III сте​пе​ни 

 Си​до​ров 

 фи​зи​ка 

 II сте​пе​ни 

 Кош​кин 

 ис​то​рия 

 I сте​пе​ни 

 Лож​кин 

 фи​зи​ка 
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Сколь​ко раз​лич​ных школ имеют по​бе​ди​те​лей олим​пи​а​ды по фи​зи​ке?

Прим. Под по​бе​ди​те​ля​ми, со​ста​ви​те​ли ЕГЭ по​ни​ма​ют ди​пло​ман​тов пер​вой сте​пе​ни.

 

1. 1

2. 2

3. 3

4. 4

10. Какие из нижеперечисленных свойств относятся к основным свойствам алгоритма?Результативность
1. Массовость
2. Корректность
3. Определенность












