Р А Б О Ч А Я   П Р О Г Р А М М А
учебного предмета  « Информатика и ИКТ »

Класс: 9

Уровень образования: основное общее образование
Количество часов по учебному плану: 2 час в неделю (всего – 68 часов в год)  
Программа  составлена  на основе  Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, Положения о порядке разработки и утверждения рабочих программ по отдельным учебным предметам, курсам, в том числе внеурочной деятельности, утвержденного приказом МБОУ «СОШ № 2» г. Чебоксары № 0-47/2 от 25.06.2016,  Примерной программы по информатике и ИКТ авторской программы (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие/ составитель М.Н.Бородин. -  М.: Бином. Лаборатория знаний, 2010). Объем часов учебной нагрузки, отведенных на освоение рабочей программы, определен учебным планом МБОУ «СОШ №2» г. Чебоксары  (приказ по МБОУ «СОШ № 2» г. Чебоксары. № О - 47/1 от 25.06.2016 г.)
Учебник « Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / автор Н. Д. Угринович – 7-е изд. -  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
Рассмотрена на заседании ШМО учителей  математики, физики, информатики  
Протокол № 1 от «25» августа 20___ года
 Руководитель  ШМО:  _____________________  ()                                    
.

1. Планируемые результаты
В результате изучения информатики и ИКТ обучающийся должен

знать/понимать:

        - виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации; 

       - единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

       - основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

       - программный принцип работы компьютера; 

       - назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь: 

       - выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы; 

       - оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности; 

      - оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации; 

      - создавать информационные объекты, в том числе: 

      - структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

      - создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности - в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому; 

      - создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений; 

       - создавать записи в базе данных; 

      - создавать презентации на основе шаблонов; 

      - искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

       - пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

      - создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем); 

      - проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов; 

      - создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы; 

     - организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов; 

- передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
2. Основное содержание учебного предмета
Структура программы по информатике и ИКТ для 9 класса

	№
	Наименование разделов и тем
	Всего часов

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	15

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	9

	3
	Кодирование и обработка числовой информации 
	9

	4
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования 
	20

	5
	Моделирование и формализация 
	9

	6
	Информатизация общества   


	3

	
	Итого:
	68


Содержание

1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации  
Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов. Кодирование графической информации. Кодирование звуковой информации.
Практические работы:
Создание изображения с помощью инструментов растрового графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования.
Создание изображения с помощью инструментов векторного графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Конструирование графических объектов: выделение, объединение. Геометрические преобразования.
Ввод изображений с помощью графической панели и сканера, использование готовых графических объектов.
Сканирование графических изображений.
2.  Кодирование и обработка текстовой информации  
Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Проверка правописания. Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Параметры шрифта, параметры абзаца. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. Гипертекст. Создание закладок и ссылок. Запись и выделение изменений. Распознавание текста. Компьютерные словари и системы перевода текстов. Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа. Компьютерное представление текстовой информации.
Практические работы:
Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурного письма, «слепой» десятипальцевый метод клавиатурного письма и приемы его освоения.
Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.
Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).
Вставка в документ формул.
Создание и форматирование списков.
Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
Создание гипертекстового документа.
3. Кодирование и обработка числовой информации  

Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки).
Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции. Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации.Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. Ввод и редактирование записей. Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения. Поиск, удаление и сортировка данных.
Практические работы:
Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных.
Создание и обработка таблиц.
Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.
Построение диаграмм и графиков.
. 

4. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования  
Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности Человека. Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. Языки программирования, их классификация. Правила представления данных. Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. Этапы разработки программы: алгоритмизация — кодирование — отладка — тестирование. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья.
Практические работы:
Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения.
Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.
Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.
Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму.
Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.
5. Моделирование и формализация  

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе — компьютерного. Модели, управляемые компьютером. Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная  графика. Диаграммы, планы, карты.Таблица как средство моделирования.Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.
Практические работы:
Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.
Построение генеалогического дерева семьи.
Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования.
Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием системы программирования.
Построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием динамических таблиц.
Построение и исследование геоинформационной модели в электронных таблицах или специализированной геоинформационной системе.
6. Информатизация общества   

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом.
Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
.

3. Тематическое планирование
	№ урока
	Наименование раздела программы, темы урока 
	Кол-во часов

	
	
	

	 
	Раздел1.Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
	15

	1
	1.1. Инструктаж  по технике безопасности. Кодирование графической информации
	1

	2
	1.1.2.Растровые изображения на экране монитора
	1

	3
	1.1.3. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.Практическая работа 1.1
	1

	4
	1.2.1. Растровая графика.Практическая работа 1.2
	1

	5
	1.2.2 Векторная графика. Практическая работа 1.3
	1

	6
	1.3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов
	1

	7
	1.3.2 Инструменты рисования растровых и векторных графических редакторах
	1

	8
	1.3.4. Редактирование изображений и рисунков.
	1

	9
	1.4. Растровая и векторная анимация.
	1

	10
	1.4. Растровая и векторная анимация. Практическая работа 1.4
	1

	11
	1.5. Кодирование и обработка звуковой информации
	1

	12
	1.5 Кодирование и обработка звуковой информации.Практическая работа 1.5
	1

	13
	1.6. Цифровое фото и видео
	1

	14
	1.6 Цифровое фото и видео.Практическая работа 1.6
	1

	15
	Тестирование"Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации"
	1

	 
	Раздел 2. Кодирование и обработка текстовой информации
	9

	16
	2.1 Кодирование текстовой информации
	1

	17
	2.2 Создание документов в текстовых редакторах. Практическая работа 2.1
	1

	18
	2.3 Ввод и редактирование документа
	1

	19
	2.4 Сохранение и печать документов.Практическая работа 2.2
	1

	20
	2.5 Форматирование документа.Практическая работа 2.3
	1

	21
	2.6 Таблицы Практическая работа 2.5
	1

	22
	2.7. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	1

	23
	2.8. Системы оптического распознавания документов. Практическая работа 2.7
	1

	24
	Зачетная практическая работа
	1

	 
	Раздел 3. Кодирование и обработка числовой информации (глава 3)
	9

	25
	3.1 Кодирование числовой информации
	1

	26
	3.1.2. Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1

	27
	3.1.3 Двоичное кодирование чисел в пк. Практическая работа 3.1
	1

	28
	3.2 Электронные таблицы
	1

	29
	3.2.3. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки .Практическая работа 3.2
	1

	30
	3.2.4 Встроенные функции. Практическая работа 3.3
	1

	31
	3.3 Построение диаграмм и графиков
	1

	32
	3.4 Базы данных в электронных таблицах. Практическая работа 3.4
	1

	33
	3.4.2 Базы данных в электронных таблицах
	1

	34
	Тестирование"Кодирование и обработка числовой информации"
	1

	 
	Раздел 4. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования
	20

	35
	4.1 Алгоритм и его формальное исполнение
	1

	36
	4.1.2 Блок-схемы алгоритмов.Практическая работа 4.1
	1

	37
	4.1.3. Выполнение алгоритмов компьютером
	1

	38
	4.2.1. Линейный алгоритм.Практическая работа 4.2
	1

	39
	4.2.1. Линейный алгоритм. Практическая работа 4.3
	1

	40
	4.2.2. Алгоритмическая структура «ветвление»
	1

	41
	4.2.2. Алгоритмическая структура «ветвление»..Практическая работа 4.4
	1

	42
	4.2.3. Алгоритмическая структура «выбор»
	1

	43
	4.2.3. Алгоритмическая структура «выбор». Практическая работа 4.6
	1

	44
	4.2.4. Алгоритмическая структура « цикл »
	1

	45
	4.2.4. Алгоритмическая структура « цикл ».Практическая работа 4.7
	1

	46
	4.3. Переменные: тип, имя, значение
	1

	47
	4.4. Арифметические, строковые и логические выражения
	1

	48
	4.4. Арифметические, строковые и логические выражения.Практическая работа 4.8
	1

	49
	4.5. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1

	50
	4.5.Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1

	51
	4.6. Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1

	52
	4.6.Основы объектно-ориентированного визуального программирования.Практическая работа 4.8
	1

	53
	4.6 .Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1

	54
	Зачетная практическая работа 
	1

	 
	Раздел 5.Моделирование и формализация 
	9

	55
	5.1. Окружающий мир как иерархическая система
	1

	56
	5.2. Моделирование, формализация, визуализация
	1

	57
	5.2.Моделирование, формализация, визуализация.Практическая работа 5.1
	1

	58
	5.3. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Практическая работа 5.2
	1

	59
	5.4. Построение и исследование физических моделей
	1

	60
	5.5. Приближенное решение уравнений
	1

	61
	5.6. Экспертные системы распознавания химических веществ Практическая работа 5.3
	1

	62
	5.7. Информационные модели управления объектами
	1

	63
	Тестирование"Моделирование и формализация"
	1

	 
	Раздел 6. Информатизация общества 
	3

	64
	6.1. Информационное общество
	1

	65
	6.2. Информационная культура
	1

	66
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Промежуточная аттестация.

Пояснительная записка

к материалам для проведения промежуточной аттестации

в 2016-2017 учебном году

Промежуточная аттестация по информатике в 9 классах проводится  по графику школы в форме теста в апреле-мае. Задания  для проведения промежуточной аттестации по информатике и ИКТ составлены в целях проверки качества усвоения обучающимися образовательной программы по учебному предмету «Информатика и ИКТ».

Продолжительность выполнения задания 40 минут.

Контрольно-измерительные материалы для проведения промежуточной аттестации составлены учителем информатики и ИКТ Александровой Ф.В.

Критерии оценивания  и выставления отметок.

Работа состоит из 10 заданий в 2 вариантах.

За каждое правильно решенное задание 1 балл. Максимально возможное число баллов 10.

Критерии оценок:  

менее 5 баллов- «2», 5-6 баллов- «3», 7-8 баллов  - «4», 9-10 баллов – «5».
1 вариант

1. Модель отражает:
1. все существующие признаки объекта

2. некоторые из всех существующих

3. существенные признаки в соответствии с целью моделирования

4. некоторые существенные признаки объекта

2. Сколько моделей можно создать при описании Земли:
1. более 4

2. множество

3. 4

4. 2

3. После запуска Excel в окне документа появляется незаполненная….
1. рабочая книга

2. тетрадь

3. таблица

4. страница

4. Для чего используется функция Sum?
1. для получения суммы квадратов указанных чисел

2. для получения суммы указанных чисел

3. для получения разности сумм чисел

4. для получения квадрата указанных чисел

5. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
	Назначение
	 
	Устройство

	1. Устройство ввода
	 
	а) монитор

	2. Устройства вывода
	 
	б) принтер

	 
	 
	в) дискета

	 
	 
	г) сканер

	 
	 
	Д) микрофон


6. В ответе укажите номера тех функций, которые относятся к категории статистические:
1. МИН

2. МАКС

3. СУММ

4. СРЗНАЧ

5. ЕСЛИ

7.  Для ка​ко​го из при​ведённых имён ис​тин​но вы​ска​зы​ва​ние:
 

НЕ (Пер​вая буква глас​ная) И НЕ (По​след​няя буква со​глас​ная)?

 

 1) Инна

2) Нелли

3) Иван

4) Потап

 8 . В про​грам​ме «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор при​сва​и​ва​ния, знаки «+», «–», «*» и «/» – со​от​вет​ствен​но опе​ра​ции сло​же​ния, вы​чи​та​ния, умно​же​ния и де​ле​ния. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ет пра​ви​лам ариф​ме​ти​ки.

Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной b после вы​пол​не​ния ал​го​рит​ма: 

a := 1

b := 4

a := 2*a+3*b

b := a/2*b

 

В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — зна​че​ние пе​ре​мен​ной b.

9.  У ис​пол​ни​те​ля Вы​чис​ли​тель две ко​ман​ды, ко​то​рым при​сво​е​ны но​ме​ра:
 

1. за​черк​ни слева
2. воз​ве​ди в квад​рат
 Пер​вая из них уда​ля​ет край​нюю левую цифру числа на экра​не, вто​рая — воз​во​дит число во вто​рую сте​пень.

Со​ставь​те ал​го​ритм по​лу​че​ния из числа 8 числа 56, со​дер​жа​щий не более 5 ко​манд. В от​ве​те за​пи​ши​те толь​ко но​ме​ра ко​манд. (На​при​мер, 12121 — это ал​го​ритм за​черк​ни слева, воз​ве​ди в квад​рат, за​черк​ни слева, воз​ве​ди в квад​рат, за​черк​ни слева, ко​то​рый пре​об​ра​зу​ет число 47 в 1.) Если таких ал​го​рит​мов более од​но​го, то за​пи​ши​те любой из них.

10. В таб​ли​це при​ве​де​ны за​про​сы к по​ис​ко​во​му сер​ве​ру. Для каж​до​го за​про​са ука​зан его код — со​от​вет​ству​ю​щая буква от А до Г. Рас​по​ло​жи​те коды за​про​сов слева на​пра​во в по​ряд​ке воз​рас​та​ния ко​ли​че​ства стра​ниц, ко​то​рые нашёл по​ис​ко​вый сер​вер по каж​до​му за​про​су. По всем за​про​сам было най​де​но раз​ное ко​ли​че​ство стра​ниц. Для обо​зна​че​ния ло​ги​че​ской опе​ра​ции «ИЛИ» в за​про​се ис​поль​зу​ет​ся сим​вол «|», а для ло​ги​че​ской опе​ра​ции «И» — «&»:
 

	Код
	За​прос

	А
	Солн​це | Воз​дух | Вода

	Б
	(Солн​це & Воз​дух) | Вода

	В
	Солн​це & Воз​дух

	Г
	Солн​це & Воз​дух & Вода


2 Вариант(9кл информ)

1. Модель человека в виде детской куклы создана с целью:
1. изучения

2. познания

3. игры

4. рекламы

2. Компьютерная имитационная модель ядерного взрыва не позволяет:
1. обеспечить безопасность исследователей

2. провести натурное исследование процессов

3. уменьшить стоимость исследований

4. получить данные о влиянии взрыва на здоровье человека

3. Основным элементом электронных таблиц является
1. ячейка

2. строка

3. столбец

4. таблица

4. С какого символа начинается формула в электронных таблицах?
1. =

2. +

3. пробел

4. всё равно с какого

5. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
	Назначение
	 
	Устройство

	1. Устройство ввода
	 
	а) дисплей

	2. Устройства вывода
	 
	б) принтер

	 
	 
	в) жесткий диск

	 
	 
	г) сканер

	 
	 
	д) клавиатура


6. В ответе укажите номера тех функций, которые относятся к категории логические:
1. МИН

2. МАКС

3. СУММ

4. СРЗНАЧ

5. ЕСЛИ

7.  Для ка​ко​го из при​ведённых имён ис​тин​но вы​ска​зы​ва​ние:
 

НЕ (Пер​вая буква глас​ная) И НЕ (По​след​няя буква со​глас​ная)?

 

 

1) Анна

2) Роман

3) Олег

4) Та​тья​на

 8 . В про​грам​ме «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор при​сва​и​ва​ния, знаки «+», «–», «*» и «/» – со​от​вет​ствен​но опе​ра​ции сло​же​ния, вы​чи​та​ния, умно​же​ния и де​ле​ния. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ет пра​ви​лам ариф​ме​ти​ки.
Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной a после вы​пол​не​ния ал​го​рит​ма:

 

a := 4

b := 9

b := 6 * b – a

a := b / 5 * 3 – a

 

В от​ве​те ука​жи​те одно целое число — зна​че​ние пе​ре​мен​ной a.

9. У ис​пол​ни​те​ля Квад​ра​тор две ко​ман​ды, ко​то​рым при​сво​е​ны но​ме​ра:
 

1. за​черк​ни спра​ва
2. воз​ве​ди в квад​рат 

Пер​вая из них уда​ля​ет край​нюю пра​вую цифру числа на экра​не, вто​рая — воз​во​дит число во вто​рую сте​пень. Со​ставь​те ал​го​ритм по​лу​че​ния из числа 24 числа 25, со​дер​жа​щий не более 5 ко​манд. В от​ве​те за​пи​ши​те толь​ко но​ме​ра ко​манд. (На​при​мер, 12121 — это ал​го​ритм за​черк​ни спра​ва, воз​ве​ди в квад​рат, за​черк​ни спра​ва, воз​ве​ди в квад​рат, за​черк​ни спра​ва, ко​то​рый пре​об​ра​зу​ет число 73 в 1.) Если таких ал​го​рит​мов более од​но​го, то за​пи​ши​те любой из них.

10. В таб​ли​це при​ве​де​ны за​про​сы к по​ис​ко​во​му сер​ве​ру. Для каж​до​го за​про​са ука​зан его код — со​от​вет​ству​ю​щая буква от А до Г. Рас​по​ло​жи​те коды за​про​сов слева на​пра​во в по​ряд​ке убы​ва​ния ко​ли​че​ства стра​ниц, ко​то​рые нашёл по​ис​ко​вый сер​вер по каж​до​му за​про​су. По всем за​про​сам было най​де​но раз​ное ко​ли​че​ство стра​ниц. Для обо​зна​че​ния ло​ги​че​ской опе​ра​ции «ИЛИ» в за​про​се ис​поль​зу​ет​ся сим​вол «|», а для ло​ги​че​ской опе​ра​ции «И» — «&»:
 

	Код
	За​прос

	А
	Ле​бедь | Рак | Щука

	Б
	(Ле​бедь & Рак) | Щука

	В
	Ле​бедь & Рак

	Г
	Ле​бедь & Рак & Щука











