Р А Б О Ч А Я   П Р О Г Р А М М А
учебного предмета  « Информатика и ИКТ »

Класс: 8
Уровень образования: основное общее образование

Количество часов по учебному плану: 1 час в неделю (всего – 34 часа в год)  
Программа  составлена  на основе  Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, Положения о порядке разработки и утверждения рабочих программ по отдельным учебным предметам, курсам, в том числе внеурочной деятельности, утвержденного приказом МБОУ «СОШ № 2» г. Чебоксары № 0-47/2 от 25.06.2016,  Примерной программы по информатике и ИКТ авторской программы (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие/ составитель М.Н.Бородин. -  М.: Бином. Лаборатория знаний, 2010). Объем часов учебной нагрузки, отведенных на освоение рабочей программы, определен учебным планом МБОУ «СОШ №2» г. Чебоксары  (приказ по МБОУ «СОШ № 2» г. Чебоксары. № О - 47/1 от 25.06.2016 г.)
Учебник « Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса / автор Н. Д. Угринович – 3-е изд. -  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
Рассмотрена на заседании ШМО учителей  математики, физики, информатики  
Протокол № 1 от «___» августа 20__ года
 Руководитель  ШМО:  _____________________  ()                                                             
1. Планируемые результаты
В результате изучения информатики и ИКТ обучающийся должен

знать/понимать:

        - виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации; 

       - единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

       - основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

       - программный принцип работы компьютера; 

       - назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь: 

       - выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы; 

       - оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности; 

      - оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации; 

      - создавать информационные объекты, в том числе: 

      - структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

      - создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности - в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому; 

      - создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений; 

       - создавать записи в базе данных; 

      - создавать презентации на основе шаблонов; 

      - искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

       - пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

      - создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем); 

      - проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов; 

      - создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы; 

     - организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов; 

- передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
2. Основное содержание учебного предмета
Структура программы по информатике и ИКТ для 8 класса

	№
	Наименование разделов и тем
	Всего часов

	1
	Информация и информационные процессы 
	9

	2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	7

	3
	Коммуникационные технологии
	15

	4
	Повторение
	3

	
	Итого:
	34


Содержание

1. Информация и информационные процессы  

Информация. Информационные объекты различных видов. Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. Роль информации в жизни людей. Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количества информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Дискретная форма представления информации.

Практические работы:
 Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора, Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера.
2. Компьютер – как универсальное средство обработки информации.

Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода информации, оперативная и долговременная память). Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. Программный принцип работы компьютера. Программное обеспечение, его структура. Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера. Данные и программы. Файлы и файловая система. Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).

Практические работы:
Соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних устройств, включение, понимание сигналов о готовности и неполадке, получение информации о характеристиках компьютера, выключение компьютера. Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (изучение элементов интерфейса используемой графической операционной системы). Планирование собственного информационного пространства, создание папок в соответствии с планом, создание, именование, сохранение, перенос, удаление объектов, организация их семейств, сохранение информационных объектов на внешних носителях.
3.Коммуникационные технологии 

Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. Локальные и глобальные компьютерные сети. Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение. Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам. Поиск информации. Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы. Архивирование и разархивирование.

Практические работы:
Регистрация почтового ящика электронной почты, создание и отправка сообщения.
Путешествие по Всемирной паутине.
Участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат.
Создание архива файлов и раскрытие архива с использованием программы-архиватора.
Загрузка файла из файлового архива.
Поиск документа с использованием системы каталогов и путем ввода ключевых слов.
Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из глобальных компьютерных сетей (Интернет) и ссылок на них.
Создание комплексного информационного объекта в виде Web-странички, включающей графические объекты с использованием шаблонов. 
3. Тематическое планирование
	№ урока
	Наименование раздела программы, темы урока 
	Кол-во часов

	
	
	

	 
	Глава 1.Информация и информационные процессы
	9

	1
	Инструктаж  по технике безопасности. Цели изучения курса информатики и ИКТ.
	1

	2
	1.1 Информация и информационные процессы в неживой и в живой природе
	1

	3
	1.1 Информация и информационные процессы в неживой и в живой природе
	1

	4
	1.2 Кодирование информации с помощью знаковых систем
	1

	5
	1.3 Количество информации. Практическая работа 1.1
	1

	6
	1.3.2 Определение количества информации
	1

	7
	1.3.3 Алфавитный подход. Практическая работа 1.2
	1

	8
	1.3.3 Вычисление количества информации
	1

	9
	Тестирование «Информация»
	1

	 
	Глава 2 Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	7

	10
	2.1 Программная обработка данных на ПК
	1

	11
	2.2 Устройство компьютера
	1

	12
	2.3 Файлы и файловая система. Практическая работа 2.1
	1

	13
	2.4 Программное обеспечение компьютера
	1

	14
	2.5 Графический интерфейс операционных систем. . Практическая работа 2.4.
	1

	15
	2.7 Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Практическая работа 2.5
	1

	16
	Зачетная практическая работа
	1

	 
	Глава 3. Коммуникационные технологии
	15

	17
	3.1 Передача информации.
	1

	18
	3.2 Локальные компьютерные сети . Практическая работа 3.2.
	1

	19
	3.3 Глобальная компьютерная сеть Интернет
	1

	20
	3.3.2 Адресация в Интернете
	1

	21
	3.3.3 Маршрутизация и транспортировка данных.Практическая работа 3.4
	1

	22
	3.4 Информационные ресурсы Интернета
	1

	23
	3.5 Поиск информации в Интернете.Практическая работа 3.6
	1

	24
	3.6 Электронная коммерция в Интернете
	1

	25
	3.7 Разработка Web-сайтов
	1

	26
	3.7.1 Web-страницы и Web-сайты. Практическая работа 3.7.
	1

	27
	3.7.2 Структура Web-страницы
	1

	28
	3.7.4 Вставка изображений в Web-страницы. Практическая работа 3.8.
	1

	29
	3.7.6 Списки на Web-страницах
	1

	30
	3.7.7. Интерактивные формы на Web-страницах
	1

	31
	Тестирование
	1

	 
	Повторение
	3

	32
	Промежуточная аттестация
	1

	33
	Повторение пройденного материала
	1

	34
	Повторение пройденного материала
	1

	
	Итого
	34


Промежуточная аттестация.

Пояснительная записка

к материалам для проведения промежуточной аттестации

в 2016-2017 учебном году

Промежуточная аттестация по информатике в 8классах проводится  по графику школы в форме теста в апреле-мае. Задания  для проведения промежуточной аттестации по информатике составлены в целях проверки качества усвоения обучающимися Образовательной программы по учебному предмету «Информатика и ИКТ».

Продолжительность выполнения задания 40 минут.

Контрольно-измерительные материалы для проведения промежуточной аттестации составлены учителем информатики и ИКТ Александровой Ф.В.

Критерии оценивания  и выставления отметок.

Работа состоит из 10 заданий в 2 вариантах.

За каждое правильно решенное задание 1 балл. Максимальное возможное число баллов 10.

Критерии оценок:  

менее 5 баллов- «2», 5-6 баллов- «3», 7-8 баллов  - «4», 9-10 баллов – «5». 
1 вариант

При выполнении заданий этой части из четырёх предложенных вам вариантов выберите один верный.

1. Сведения об объектах окружающего нас мира это:
1. информация

2. объект

3. предмет

4. информатика

2. Наибольший объем информации человек получает при помощи:
1. органов слуха

2. органов зрения

3. органов обоняния

4. органов осязания

3. Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации (в кодах ASCII) занимает в памяти персонального компьютера:
1. 1 байт

2. 1 Кб

3. 2 байта

4. 1 бит

4. Что такое 1 байт?
1. 1024 Кбайт

2. 4 бит

3. 8 бит

4. 10 Мбайт

5. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
1. 92 бита

2. 220 бит

3. 456 бит

4. 512 бит

6. В не​ко​то​ром ка​та​ло​ге хра​нил​ся файл Вьюга.doc, имев​ший пол​ное имя D:\2013\Зима\Вьюга.doc В этом ка​та​ло​ге со​зда​ли под​ка​та​лог Ян​варь и файл Вьюга.doc пе​ре​ме​сти​ли в со​здан​ный под​ка​та​лог. Ука​жи​те пол​ное имя этого файла после пе​ре​ме​ще​ния. 

1) D:\Ян​варь\Вьюга.doc

2) D:\2013\Зима\Вьюга.doc

3) D:\2013\Ян​варь\Вьюга.doc

4) D:\2013\Зима\Ян​варь\Вьюга.doc
7. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:
1. особо ценных прикладных программ

2. особо ценных документов

3. постоянно используемых программ

4. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов

8. Пе​ре​ве​ди​те число 132 из де​ся​тич​ной си​сте​мы счис​ле​ния в дво​ич​ную си​сте​му счис​ле​ния. Сколь​ко еди​ниц со​дер​жит по​лу​чен​ное число? В от​ве​те ука​жи​те одно число — ко​ли​че​ство еди​ниц.
9.  Пе​ре​ве​ди​те дво​ич​ное число 1110011 в де​ся​тич​ную си​сте​му счис​ле​ния.

10. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
	Назначение
	 
	Устройство

	1. Устройство ввода
	 
	а) монитор

	2. Устройства вывода
	 
	б) принтер

	 
	 
	в) дискета

	 
	 
	г) сканер

	 
	 
	д) дигитайзер


 

2 вариант

При выполнении заданий этой части из четырёх предложенных вам вариантов выберите один верный.

1. Предмет информатики-это:
1. язык программирования

2. устройство робота

3. способы накопления, хранения, обработки, передачи информации

4. информированность общества

2. Информация по способу ее восприятия подразделяется на:
1. социальную, технологическую, генетическую, биологическую

2. текстовую, числовую, графическую, музыкальную, комбинированную

3. зрительную, слуховую, тактильную, обонятельную, вкусовую

4. научную, производственную, техническую, управленческую

3. Двоичный код каждого символа при кодировании текстовой информации (в кодах Unicode) занимает в памяти персонального компьютера:
1. 1 байт

2. 1 Кб

3. 2 байта

4. 2 бита

4. За минимальную единицу измерения количества информации принят:
1. 1 бод

2. 1 бит

3. 256 байт

4. 1 байт

5. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Алексея Толстого: Не ошибается тот, кто ничего не делает, хотя это и есть его основная ошибка.
1. 512 бит

2. 608 бит

3. 8 Кбайт

4. 123 байта

 6.  В не​ко​то​ром ка​та​ло​ге хра​нил​ся файл Лан​дыш.dос, имев​ший пол​ное имя D:\2013\Весна\Лан​дыш.doc В этом ка​та​ло​ге со​зда​ли под​ка​та​лог Май и файл Лан​дыш.doc пе​ре​ме​сти​ли в со​здан​ный под​ка​та​лог. Ука​жи​те пол​ное имя этого файла после пе​ре​ме​ще​ния. 

1) D:\2013\Весна\Май\Лан​дыш.doc

2) D:\2013\Весна\Лан​дыш.doc

3) D:\2013\Май\Лан​дыш.doc

4) D:\Май\Лан​дыш.doc

7. Перед отключением компьютера информацию можно сохранить
1. в оперативной памяти

2. во внешней памяти

3. в контроллере магнитного диска

4. в ПЗУ

 8.  Пе​ре​ве​ди​те число 111 из де​ся​тич​ной си​сте​мы счис​ле​ния в дво​ич​ную си​сте​му счис​ле​ния. Сколь​ко еди​ниц со​дер​жит по​лу​чен​ное число? В от​ве​те ука​жи​те одно число — ко​ли​че​ство еди​ниц.

9. Пе​ре​ве​ди​те дво​ич​ное число 1100111 в де​ся​тич​ную си​сте​му счис​ле​ния.
10. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
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